Workflow voor sprekende ogen bij een portret (van Parc Cruz)

Stap 1: Open de afbeelding




Stap 2: Gebruik het ovaal gereedschap (ellipse tool) om circkels te maken (gebruik
als kleur wit) over de iris.
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Stap 3: Als je de cirkels gemaakt hebt, zet je de overvloeimodus (blend mode) op
bedekken (overlay). Je zult zien dat de iris scherper en helderder is geworden. Het
zal een heel onnatuurlijk effect geven en een heel groot contrast in de ogen. Je hoeft
alleen de dekking (opacity) van de laag te verminderen om het gewenste effect te
krijgen.
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Stap 4: Nadat je het gewenste effect hebt gekregen ga je de laag omzetten in pixels
(rasterize), rechter muisklik op de laag en ‘'laag omzetten in pixels’ kiezen.
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Stap 5: Als de laag is omgezet, kies je het gummetje (erase tool) en gum je het
buitenste randje van de cirkel dat over de iris loopt weg. Ook moet je de wimpers
weer vrij maken, zodat je een meer natuurlijk resultaat krijgt.
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Stap 6: Nu je de hele laag netjes hebt gemaakt, ga je de laag nog één maal
bewerken met Gaussiaans vervagen. Hierdoor vervagen de randjes iets, waardoor je
de harde lijnen niet meer ziet. Hier geldt ook naar eigen wens instellen.
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Stap 7: Zie je het verschil? Het is een hele makkelijke workflow zodat de ogen weer
wat scherper en sprekender worden.




